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Som en del af E-speed-projektet blev der afholdt ef virtuelt casestudiebesog i Danmark den 9.-10. februar 2021
med deltagelse af:

= Medlemmer fra E-speed-projektets radgivende gruppe
m Toeksterne eksperter, Inga Pavlovaite og Dr. Michael Hallissy

= Nationale arbejdsmarkedsparter i Danmark, herunder prcesentationer fra uddannelsessektorens
fagforening, GL. og Undervisningsministeriet

= Etgymnasium i ncerheden af Kgbenhavn, herunder interviews med:
- Skolelederen

- To lcerere
- To elever

Videoer, der viser skalen. blev ogsd sef under besoget:

hitps./www.youtube.com/watch?v=3yxcrcnTwNO
https:/www.youtube.com/watch?v=xv7FfoLs-aM

= Eflcereruddannelsessted i Danmark, herunder inferviews med:

- Uddannelsesstedets leder
- En seminarielcerer (som ogsd selv er Icerer)
- En nyuddannet Icerer.

I alt blev perspekiverne fra 10 inferessenter i det danske uddannelsessystem hort under casestudiebesoget.
Formdlet med casestudiebesoger var som folger:

= afidentfificere og diskutere eksempler pa praktiske og konkrete mdder fil af sikre opfimal brug af digitale
veerkiojer, bade fil forbedring af uddannelsespersonalets beskceftigelses- og arbejdsvilkar og til bedre
undervisnings- og lceringspraksis.

= at dykke dybere ned i de emner, der blev identificeret af undersogelsesresultaterne og moderne i den
rédgivende gruppe.

= gt diskutere den konkrete indvirkning af gceldende praksis med hensyn il brugen af digitale veerktojer
pd undervisnings-, Icerings- og uddannelsespersonalets arbejdsvilkar.

Dette dokument giver en oversigt over hovedtemaer og resultater af casestudiebespget.
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NOGLEFAKTA OM DET DANSKE
UDDANNELSESSYSTEM

Uddannelse er obligatorisk i Danmark for alle mellem 6-7 og 16 dr. Det sekundcere uddannelsessystem, den
stkaldte Folkeskole, omfatter unge mellem 6-7 0g 16 Ar. 80 % af sédanne skoler ejes af det offentlige, mens 20 %
er private. De nationale uddannelsesstandarder er efableret og testes ved hjcelp af nationale computerbaserede
fesfs.

Gymnasial uddannelse vedrorer uddannelse af elever i alderen 16-18 ar og filbyder fo veje: gymnasial
kompetence. der giver adgang til optagelse pd en videregéende uddannelsesinstitution (ca. 75 % af eleverne
veelger denne vej) og erhvervsuddannelse (mindre populcer -- 25 % af eleverne veelger denne vej). | gymnasiet
har de enkelte skoler en hoj grad af autonomi, er selvejende gennem begrebet akademi. Finansieringen folger
eleven, og derfor kan skolerne ses som egne okonomiske systemer. Der er nationale standarder med mél for
feerdigheder, der skal nds, og der er fastlagt generelle preestationsmal i hvert fag. Eleverne evalueres to gange
om @ret, og de afsluttende eksamener omfatter 10 nationale standardeksamener. Erhvervsuddannelsesvejen
tiloyder uddannelse til omkring 100 erhverv og filbyder direkfe adgang til arbejdsmarkedet efter afsluttende
prove. Skolerne er selvejende og autonome. Erhvervsvejen filoyder en kombination af praktisk og feoretisk
uddannelse. Regeringen har iveerksat mange initiativer for at gge tiltrcekningen fil erhvervsuddannelserne.

Borne- og Undervisningsministeriet udarbejder de regler, som skolerne arbejder efter. Skolerne, der er spredt
ud over hele banmark, er selvejende institutioner med forskellig historik og forskellige faglige profiler. De
fungerer inden for rammerne af generelle standarder for fag, der bor veere pd enhver skole. Dette generelle
fagprogram er obligatorisk. De finansierer implementeringen af en eller flere af de gymnasiale uddannelser ved
hjcelp af tilskud fra Borne- og Undervisningsministeriet pd baggrund af elevtal. Skolelederen star til ansvar over
for en bestyrelse, hvis sammenscerning afspejler skolens specifikke profil. Skolens Icerere og elever udpeger
repreesentanter il bestyrelsen. Skolebestyrelsen udpeger og afskediger rektor og har det overordnede ansvar
for driften af skolen og dens akfiviteter.

De lovgivningsmeessige rammer for det danske gymnasium er fastlagt i en feelles bekendtgorelse for
almengymnasiale og erhvervsgymnasiale uddannelser. Den fasticegger rammerne for undervisningen samt
nogle overordnede veesentlige komponenter, herunder arbejde med elevernes globale, innovative og digitale
feerdigheder eller kompetencer. Kravene fil digitale kompetencer er beskrevet i § 29, stk. 6

99

Eleverne skal opna digitale kompetencer, s de leerer
at anleegge et kritisk blik pa digitale medier og at indgd i digitale
feellesskaber.
| fagene skal eleverne lcere at soge information og
forholde sig Kildekritisk, ndr de soger viden gennem digitale medier,
0g gennem undervisningen skal eleverne opna erfaring med digitale
feellesskaber og arbejde med skabelsen af digitale produkter”
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| retningslinjerne for bekendtgorelsen anbefaler Borne- og Undervisningsministeriet, at skolerne udarbejder
en overordnet strategi for den enkelte skole om udvikling af elevernes digitale kompetencer. Strategien skal
blandt andet indeholde en udviklingsplan for elevernes udvikling af digitale kompetencer i deres fag.

De lovgivningsmeessige rammer for fagundervisning i banmark er de individuelle Iceseplaner (“fagplaner”).
der beskriver, hvilke kompetencer eleverne skal opné inden for faget og meget generelle parametre for
undervisningensindhold (kernemateriale) og tilrettelceggelse (arbejdstilgange). Elevernes digitale kompetencer
udvikles feks. i folgende fag:

= Matematik: arbejde med mere komplekse emner via CAS (computer algebra systems)
m  Fysik: digitale virtuelle eksperimenter, der ikke kan testes i virkeligheden

= Dansk (modersmdlsundervisning): filreftelcegge digitale produkfioner

= Historie: kildekritisk analyse af digitale medier, feks. "fake news”

= Samfundsfag: deltagelse i politiske digitale feellesskaber.

Lecerere uddannes pd lcereruddannelsesstederne gennem etdrige uddannelsesprogrammer. der forer fil
kvalifikationer pd kandidatniveau. Leererne skal have gennemfort en kandidatuddannelse pd et universitet
eller - i visse filfcelde - kunne dokumentere et tilsvarende niveau. Leererne skal ogsa have gennemfort ef
kursus i pcedagogisk teori og praksis for eller efter deres anscettelse pd skolen.

DIGITAL UDDANNELSE ER EN INTEGRERET DEL AF
DEN OVERORDNEDE UDDANNELSESMISSION

Digital uddannelse er gennemsyret af den bredere scerlige danske undervisningstradition, Bildung. som er et
didakfisk og pcedagogisk koncept, der handler om den holistiske ramme for uddannelse og dannelse af unge.
Uddannelse ses i den danske Bildung-tradition ikke blor som undervisning i et enkelf fag og forberedelse af
eleverne il fremfidige sfudier, men ogsd som udvikling af deres personlige og generelle kompetencer til at blive
analytiske og kritiske studerende. Digital uddannelse ses som en integreret del af uddannelsesmissionen for af
Scette eleverne i stand fil at oge deres kritiske og selvreflekterende feerdigheder, s de kan blive ansvarlige og
akfive borgere. Dette ses som vigtigt for af stotte eleverne il at blive kritiske og analytiske borgere i den digitale
fidsalder.

Citater fra interviewpersonerne:

| en tid med “fake news”, og hvor vi ser en bevegelse
mod det postfaktuelle samfund, er vi nodf til at uddanne vores
elever til at veere analytiske og kritiske, ndr de bruger og
konsumerer nyheder pd sociale medier eller andre digitale
platforme”.
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| Danmark ses digital uddannelse og brugen af digitale undervisningsveerkfgjer i klasseveerelserne sdledes
ikke som mélet i sig selv med det formdl blot indfore de digitale veerkfojer i klasseveerelserne for deres egen
skyld. Det er en integreret del af den overordnede pcedagogiske tilgang til uddannelse af unge.

OMFATTENDE BRUG AF DIGITALE VARKTOJER |
UDDANNELSE

PG de bespgte uddannelsesinstitutioner bruger alle Icerere generelt digitale veerkiojer i deres undervisning.
Overvejende skyldes brugen af digitale veerkigjer de didakfiske og pcedagogiske formdl, og dette skyldes
den store udstreekning af Icererautonomi, man nyder godt af i uddannelsessystemet i Danmark. Graden af
autonomi er en afgorende fakfor for, hvordan Icererne vil indarbejde og bruge digitale veerkigjer, sa Icenge
Icererne scefter eleverne i stand fil at nd Iceringsresultaterne. Nar det er sagt, er nogle Icerere meget dygtige og
reflekterende i brugen af digitale veerkigjer. Der blev ikke rapporteret signifikante monstre i brugen of digitale
veerktgjer med hensyn til alder. kon eller nye/erfarne lcerere. Leereruddannelsen er blevet bedre i lobet af de
sidste 15 dr. og alle, der er uddannet gennem det nuvcerende system, er meget dygtige til af bruge digitale
veerktojer.

Citater fra interviewpersonerne:

(11

Leererne er blevet bedre og bedre til at arbejde med
disse digitale veerktgjer i deres undervisning, og hvordan de kan
bruges bedst muligt, og 0gsd med specialiserede veerktajer”

Leererne er blevet meget gode fil at bruge modelokaler,
ligesom vi bruger Google Meet, hvilket giver eleverne mulighed for at
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arbejde sammen i smd grupper, hvilket er fanfastisk, hvis du har en
klasse pd 28"

Ingen af inferviewpersonerne i casestudiet rapporterede om brug af digitale veerkiojer pd europceisk plan,
feks. SELFIE eller via Erasmus+-projekter. Ellers bruges en raekke forskellige veerktojer. Google Drev, Google Meet
0g specialiserede digitale veerkrojer.

Interakfion med familier og forceldre pd den besggte skole er meget begreenset, fordi veegten er lagt pd at
stotte elevernes egen beeredygtighed og ejerskab for deres Iceringsoplevelse. Individuelle moder med familier/
forceldre kan arrangeres, hvis der opstar et behov, men en sadan inferaktion spiller ikke en veesentlig rolle i
skolen. Derfor spiller digitale veerkfojer heller ikke nogen rolle.

KRITISK 0G HENSYNSFULD TILGANG TIL DIGITAL
UDDANNELSE

Lcererne og eleverne er selv meget forsigtige med hensyn til merveerdien ved at bruge digitale veerktojer og
forfolge digital uddannelse i uddannelsessystemet. Der blev identificeret en ambivalens med hensyn til, hvor
meget digitale veerktojer bringer Icereren feettere pd eleverne, eller om digitale veerktojer skaber en storre
afstand mellem Icereren og eleverne. Der blev ogsd giver udfryk for, at brugen af digitale veerktgjer i sig selv ikke
omfatter en hurtig losning eller en Igsning pd uddannelsesmcessige problemer, der allerede eksisterede for.

DIGITAL UDDANNELSE GIVER EN RZKKE FORDELE

De inferessenter, der blev inferviewet under casesfudiebesoget, har ogsa identificeret en rcekke fordele, som
brugen af digitale vcerktojer bibringer uddannelsen. De omfatter folgende aspekfer:

Digital uddannelse og brugen af digitale veerktgier muliggor en mere aktiv rolle for eleverne i
Iceringsprocesserne med mere delfagelse, flere bidrag og bedre interakfion mellem eleverne. Digitale veerktojer
kan give eleverne mulighed for at delfage mere akfivt i forhold til mere traditionelle undervisningsmader, hvor
“kunénelev ville besvare lcererens sporgsmdl: nu skal de veere aktive delfagere. ndr de bruger digitale veerktgjer
Korrekt, og det er meget synligt, ndr de ikke svarer og delfager” (med en inferviewpersons ord). Gennem digitale
veerkigjer motiveres flere elever fil af deltage, herunder dem, der ville vaere mere forbeholdne med at komme
frem i ikke-digitale omgivelser. Nar eleverne skal deltage kontinuerligt via digitale veerkrgjer, tilskynder defte
fil et hpjere deltagelsesniveau. Samlet set har brugen af digitale veerktojer forbedret Iceringsprocessen for
elever, hjulpet med motivation, reduceret frafald og gjort eleverne mere engagerede i Icering. Der er ingen
monstre med hensyn fil elever, der ikke kan lide brugen af digitale veerktojer. Undfagelsen herfra var en gruppe
hojtpreesterende piger, der synes, at den mere traditionelle méde at undervise pd er mere passende.
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Digital uddannelse og brugen af digitale veerktojer tilbyder smartere og mere samarbejdende mdder
at arbejde og interagere pd med og mellem elever, hvilket afspejler den nuveerende virkelighed for unge
mennesker 0ogsé uden for skolen. Digitale veerktojer kan understotte elevernes samarbejde pd bedre og mere
interaktive méder. Dette oger Iceringsprocessernes tilfrcekningskraft hos unge og kan dermed understotte
deres motivation og engagement i Iceringsmaterialer.

Brugen af digitale vcerktojer har transformeret Icererrollen fra en traditionel opfattelse af vidensoverforeren
til en rolle mere i retning af vejleder og katalysator, hvor Icereren spiller en mere stottende rolle for elevernes
Icering, understotter mere samarbejde og bedre integration af skriftligt og mundtligt arbejde.

Digitale veerkfojer kan ogsé hjcelpe visse elever med fysiske handicap, sésom ordblinde eller blinde elever, hvor
digitale veerktojer kan forbedre deres Iceringsoplevelser dramatisk.

Citat fra en inferviewperson:

(11

| en normal verden uden COVID kan man bruge digitale
veerktgjer il af understgtte normal uddannelse pd en meget god
mdde, og det er en god stotfe”.

LARERNE KAN SELVSTANDIGT BESLUTTE, HVORDAN
DE SKAL BRUGE DIGITALE VARKTOJER

| den danske kontekst er lcererne autonome og kan dermed bestemme, hvornér og hvordan de vil bruge digitale
veerktojer i deres undervisnings- og vurderingspraksis. Dette anses for af veere noglen til succesen med digital
uddannelse, ef synspunkt, der deles blandt alle interviewede interessenter. Leerere, der far befojelse til at freeffe
beslutning om brugen af digitale vcerkrgjer, og hvordan de passer ind (og ogs@ af undlade brug af digitale
veerkigjer for veerkfojernes egen skyld) blev ogsd budt velkomne af de inferviewede elever. Denne frihed il af
bestemme. hvorndr og hvordan digitale veerkigjer bruges. er ogsd nodvendig. fordi brugen af digitale veerktojer
er fagspecifik. Eksempler givet af de danske inferviewpersoner vedrorte de forskellige anvendelser af digitale
veerkigjer inden for humaniora og naturvidenskabelige fag.
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DIGITAL UDDANNELSE LEDSAGES AF TILSTRZKKELIG
INFRASTRUKTUR 0G OMFATTENDE LOBENDE
SUPPORT

PG de bespgte insfitutioner er brugen af digitale veerkiojer i uddannelsesprocessen vellykket, fordi den
understottes af filgeengeligheden af grundlceggende infrastruktur pd uddannelsesinstitutioner. Defte omfatter
hardware og software samt bredbéndsforbindelser af god kvalitet, der er fil rddighed for Icerere og elever. Lige
s@ vigtigt er filgcengeligheden af en kontinuerlig feknisk supportfunkfion p& uddannelsesinstitutionerne, sé
Icerere og elever kan henvende sig fil it -specialisterne for at fa lost fekniske problemer.

Det Iobende faglige udviklingssystem er veludviklet, og Icererne far regelmeessigr adgang til yderligere
kurser, hvis de onsker det. Denne vurdering af uddannelsesbehov afspejles 0gsa i de arlige gennemgange af
Icererudviklingsbehovet.

DIGITAL UDDANNELSE ER EN INTEGRERET DEL AF
DET DANSKE LARERUDDANNELSESSYSTEM

Den Icereruddannelsesinstitution, der blev besogt i casestudiet, er ef samarbejde mellem fem universiteter
i Danmark, der tilbyder Icereruddannelse. Da den ikke har noget hiemmeuniversitet, er det teet pd skoler.
Lecererundervisere og prakfikanter bringer de digitale teknologier. de bruger i klasseveerelserne, sammen til
Icereruddannelsen. Leereruddannelsen tilbyder en blanding af praktisk og feorefisk pcedagogisk uddannelse.
Hvert fierde ar udbyder Undervisningsministeriet Icereruddannelsen. og konsortiet med de fem universiteter
har haft succes med deres filbud i de sidste dr. Omkring 400 kandidater uddannes hvert ér af omkring 80
undervisere og erhvervskonsulenter. Lceseplanen leveres af Undervisningsministeriet, og uddannelsen
finansieres med omkring 15 millioner euro om éret. 1 2017 blev der gennemfort en reform af lceseplanen, og ef af
de specifikke krav var af inkludere og integrere den digitale uddannelse i Iceseplanen.

Selve uddannelsen er blandet - med fysisk tilstedevcerelse og en virtuel lceringsplatform for Icererkandidater. |
CovID-19-sammenhceng er uddannelsen flyttet helt til onlinemoduler.

Digital uddannelse er en integrerer del af lcereruddannelsen, og emnet digitale veerkfojer udgor en
integreret del af hvert Icereruddannelsesmodul. Kandidaterne bruger og diskuterer teknologierne i deres
undervisningspraksis og reflekterer over deres digitale undervisningspraksis gennem handlingsorienteret
|cering.

I hele Icereruddannelsen bruges en virtuel platform. der giver adgang til materialer, noter og diskussionsfora
patveers af feams og discipliner. Derudover indgdr digitale medier i uddannelsen med det formdl at understotte
kandidaternes viden og erfaring med af bruge digitale medier i deres egen praksis il planicegning, undervisning
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0g evaluering og viden om undervisningsmaterialer i faget, herunder digitale undervisningsmaterialer. Brugen
af digitale medier er enintegreret del af studieforlobet, blandt andet gennem virtuelle kurser, hvor kandidaterne
fager fat pd forholdet mellem digitalisering og lcering og de muligheder, defte dbner i undervisningen.
Uddannelsen giver ogsé kandidaterne mulighed for af underspge. hvad der sker med lcerer- og elevroller i
virtuel undervisning som digital praksis. Gennem uddannelsen af kandidater forventes det, at de udvikler en
rcekke feerdigheder og kompetencer i forbindelse med den digitale uddannelse som folger:

= have kendskab fil fagets materialer og teknologier, herunder digitale ressourcer

= veereistand fil af udvikle egen undervisningspraksis gennem begrundede akademiske didaktiske valg.
herunder afr kunne bruge og tcenke over digital praksis

= veere i stand fil af forholde sig til forskellige former for arbejde og undervisning, herunder digitalt
understottede former, og indarbejde dem i egen undervisning

= veereistand fil af tcenke og diskutere digitalt understottede evaluerings- og feedbackformer
= have viden om virtuel undervisning som en digital praksis, herunder blandet og vendt Icering

= forholde sig fil aktuelle diskussioner om undervisning. lcering og uddannelse i relation til digitale og
globale udfordringer.

HURTIG TILPASNING TIL COVID-19-
NODUNDERVISNING

Uddannelsessystemet var klar fil af reagere effekfivt pd den medicinske nodsituation pa grund af dets hoje
grad af digitalisering forud for pandemien. Lekfionerne fandt sted som planlagt, og Icererne har udviklet deres
undervisningspraksis og -tilgange, efterhnden som fiden i nodundervisningskonteksten strakte sig over
mdéneder. Akutundervisningen gik godt, fordi Icererne allerede var klar fil at bruge digitale veerkigjer, og dette
har fungeret godt i en begreenset periode. Lcererne blev godt understotter i onlineundervisningen gennem
eksisterende sfottestrukturer.

Cifat fra interviewpersonen:

Det er det bedste, vi kan ggre i gjeblikket, det virker,
0g det er bedre end for, men vi leenges alle tilbage til det rigtige
klasseveerelse”.

Grunden fil denne hurtige tilpasning pa den besogte skole var et tredrigt projekt for pandemien om, hvordan
man udvikler digital praksis i undervisningen og indarbejder andre og nye méader at arbejde og undervise pa.
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Det forste &r blev vejen banet for de nye mader med en kernegruppe af lcerere, og det andet dr blev det udrullet
fil andre lcerere. herunder interne uddannelseskurser mellem kernegruppen og andre Icerere, og pd fredje ér
deltog flere Icerere pd tveers af skolen. Uden dette store fredrige skoleudviklingsprojekt havde skolen ikke veeret
klar il af reagere s hurtigt pd overgangen il akut fiernundervisning. Skolen udviklede projektet selvsteendigt
uden input fra eksterne institutioner, og det blev set som en del af den overordnede udviklingsvision for skolen.
Nogle Icerere var oprindeligt skeptiske over for brugen af digital uddannelse og havde bekymringer om.
hvardan dette ville passe ind i den overordnede Bildung-mission. Dette blev overvundet gennem uddannelse
0g sfotte fra andre kolleger.

Interviewene viste, af eleverne og Icererne i stigende grad er demotiverede, frustrerede og har problemer med
koncentrationen (en monifortrcethed) og er freeffe af onlineundervisning i nodsituationen og leenges efter
at vende tilbage fil de normale klasseveerelser. S@ den langvarige nedlukning har en negativ indvirkning pé
eleverne og deres lceringsoplevelser. Der er ingen folelse af feellesskab pé skolen som normalt for pandemien.

(14

Vores elever savner hinanden og den sociale
inferaktion, som 0gsd er en del af uddannelsen og def af veere i
Skole.
Denne pandemiske undervisning viste, at ingen digifale
veerkrgjer kan erstatfe lcereren’.

FREMTIDEN FOR DIGITAL UDDANNELSE

Regeringens leseplan siger. at op fil 20 % undervisning kan veere digital, og det er i den retning.
uddannelsessystemet beveeger sig. Sa digital uddannelse bliver en infegreret del af undervisningen og
Iceringen og understotter uddannelsesprocessen. Det forventes 0gsd. at nye specifikke digitale veerktojer bliver
tilgeengelige og brugt af Icererne. Ncevnte eksempler omfattede for eksempel undervisning i programmering.
Den digitale uddannelse bor ogsa afspejle den kritiske brug af digitale medier, ogsé med henblik pé af udvikle
kritiske og reflekterende demokratiske borgere. Erfaringerne viser, at de digitale vcerkfojer kan filbyde
fleksibilitet med hensyn fil at arrangere og levere undervisning og vurdering, hvilket er en stor fordel, hvor
digitale veerktgjer, der bruges korrekt, kan undersfotte Icerings- og undervisningsprocessen.

10
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YDERLIGERE PERSPEKTIVER FRA
UDDANNELSESINSTITUTIONENS LEDERE

For begge ledere, der blev interviewet i casestudiet, er levering af digital uddannelse en integreret del af deres
mission pd den uddannelsesinstitution, de leder.

For gymnasieskolelederen er digital uddannelse en del af den overordnede Bildung-uddannelsesfilosofi i skolen
om af gore eleverne til kritiske og akfive fcenkere og borgere og personer, der kan handle, diskutere og deltage
i et demokratisk samfund baseret pé deres viden. Digital uddannelse er en del af uddannelsen af eleverne til
at blive en uddannet person. Skolelederens arbejde er at stimulere lcerere og Icererteams, der arbejder med
digital uddannelse, fil at udvikle deres idéer og tilgange i skolen. P& denne made er digital uddannelse ikke ef
mal i sig selv, men understotter de bredere uddannelsesmdl og formdl. Det var nodvendigt for lcerere og elever
at blive udviklet og uddannet digitalt. Alle var dygtige til af bruge tekniske enheder, men der var kun lidt kritisk
0g reflekterende overvejelse over, hvad det egentlig betyder at bruge digitale medier pd en reflekterende og
kritisk made. For eksempel hvordan man bruger materiale fra internettet til af undersoge et emne, hvordan
man kritisk vurderer oplysningerne og hvordan man anerkender kilderne.

Digital uddannelse eller digitale veerktojer kan ikke lose uddannelsesproblemer eller hjcelpe elever, der allerede
havde problemer med at Icere, for de brugte digitale veerktojer. Hvis eleverne allerede har problemer med at
Icere pd skolen, vil de digitale veerktojer ikke veere en magisk losning pé eksisterende udfordringer.

For lederen pd undervisningsuddannelsesinstitutionen var det vigtigr af fremhceve den digitale uddannelses
rolleilcereruddannelsesprocessen. Teoretisk efferuddannelse af Icerere er et kursus, der veksler mellemfeoriog
praksis, leveret i samarbejde mellem fem af Danmarks universiteter og det danske Undervisningsministerium
(UVM). Ca. 400 kandidater bliver uddannet i 2020-21 (fidligere 400-800) med ca. 80 instrukforer og specialister
tilknyttet. Det arlige budget er pd omkring 15-20 mio. kr. Uddannelsen leveres efter folgende tidsplan, som ogsd
angiver omfanget af den virtuelle uddannelse, der filbydes.

Efferdr
August September-Decem-  Okfober September-Decem-  December
ber ber
At veere Icerer At veere Icerer At veere Icerer i At veere Icerer At veere Icerer i
praksis1 praksis 2
in subject A iemne B

3 dage 1dag 3 dag 1dag
Regionalt Nationalf Lokalt Nationalt Lokalt

Forar
Januar-februar Marts Marts-april April-maj Maj-juni

Being a feacherin  EARTERLCTE] At veere lerer i At veere leerer i Eksamen
upper secondary LS praksis samfundet
education

|
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Efterdr

Nafionalt

1dog

Lokalt

3 dag 3 dage Afievering af opgave
Virtuelt 1dag virtuelt
2 dage regionalt

Derudover gennemfores en online handlingsorienteret Iceringsaktivitet af lcererkandidaterne  efter
nedenstdende oversigt.

Tid
August

Oktober

December

Marts

April

Modul
LARE

LIP1

LIP2

LIP3

LIS

Aktivitet

Introduktion til teams, handlingsorienteret Icering (afklaring af formdl
og skriftlige skabeloner), opreftelse af handlingslceringsgrupper osv.

ALLE udforer en handling formaliseret skriftligt.

Introduktion til didakfiske samfaler baseret pd Beck, s. 54-56. Fysiske
didaktiske samtaler om handlingerne.

Alle grupper: En person udfgrer en handling. Virtuel didakfisk samfale
om handlingen med noter.

En udvalgt gruppe udforer og registrerer en virtuel didaktisk samtale
om en handling - leereren er fil stede (og tilbyder om nodvendigt
vejledning).

Kollektiv analyse af optaget didaktisk samtale med henblik pa opgra-
dering af handlinger og samfaler. Fokus pd brug af teori, handlingen,
empirisk analyse og den didakfiske samtale. Start en ny handling.

Alle grupper: En person udfgrer en handling. Virtuel didakfisk samfale
om handlingen med noter.

Nye grupper oprettes med henblik p& handling i forhold til Theo-Post-
Grad-opgaven. Samtale om ny handling i grupperne.

ALLE udforer en handling orienteret mod Theo-Post-Grad-opgaven.

Sammenligning af de udfgrte handlinger - lost strukfurerede didak-
tiske sumtaler og gensidig sparring.

YDERLIGERE PERSPEKTIVER FRA LARERNE

Digital uddannelse er bé&de nye méder og tilgange fil at levere uddannelse gennem brug af digitale veerktpjer og
dannelse af eleverne i ordets brede forstand for af scefte dem i stand fil at blive demokratiske borgere og hjcelpe
dem fil af forstd, hvem de er i den digitale verden.
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Storstedelen af Icererne pa den besogte skole har frivilligt indfort digitale veerkigjer il pcedagogiske formdl,
herunder brug af programmer, der overholder databeskyttelsesregler og kan understotte forskellige elementer
i undervisning og Icering. Der har veeret fokus pd opkvalificering af Icerernes digitale fcerdigheder. og dette er
opndet siden. Den frivillige brug of digitale veerkfojer er absolut vigtig.

(14

Brugen af digitale veerktgjer er forskellig afhcengigt
af emne. F.eks. bruges der ved undervisning i sprog, historie
0g samfundsvidenskab flere digitale veerktgjer, hvorimod det
i matematik og naturvidenskab i mindre grad er filfeelder eller
foregdr pd en anden mdde”.

De fleste af Icererne er fortrolige med brugen af de digitale veerktgjer i undervisningen, ogsé fordi Icererne
bruger veerkigjerne pé frivillig basis. og Icererne kan udvikle og bruge veerkigjer i deres eget rum. Den givne
stotte er ogsd vigtig for at sikre selvfillid blandt Icererne. Nogle Icerere er imidlertid ikke i samme grad fortrolige
med brugen af digitale veerktojer som fortrolige med deres fag. og dette behov er impdekommet gennem
yderligere uddannelse, stotte fra kollegaer og it-digitale eksperter og en gradvis indforelse af digitale veerkfojer.
Dette kan ogsd veere udbredt blandt de celdre Icerere, selvom dette ikke bor generaliseres.

Leererne uddannes ogsa i brugen af specifikke digitale veerktojer, og det har hjulpet, af denne uddannelse ogsd
leveres af fagkollegaer og understottes af tilgeengeligheden af support i hverdagen.

Brugen af digitale veerktojer har ogsé fransformeret vurderingspraksis pd den made, af vurderingen er blevet
mere nuanceret ved brugen af digitale veerkiojer.

Nogle af reglerne om databeskyttelse kan ogsa have en negativ indvirkning, f.eks. det ikke at kunne se tidligere
elevvurderinger. Planicegning af undervisning med digitale veerkfgjer kan ogsd blive mere besveerlig, fordi
Icererne skal tage hensyn til databeskyttelsesreglerne.

Der er 0gsd et veerkioj kaldet DIGIT udviklet af Center for Undervisningsmidler, som hjcelper Icererne i folkeskolen

med at beslutte, hvilke digitale veerkfojer de skal bruge og selv vurdere, hvor godt de bruger digitale veerktojer
i undervisningen.
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YDERLIGERE PERSPEKTIVER FRA ELEVERNE

Elevernes oplevelse af digitale veerkfojer er farvet af den nuveerende kontekst med onlineundervisning under
COVID-19-pandemien, som har haft en skadelig effekt p& motivationen og niveauet af tilegnet materiale.

Citat fra interviewpersonen:

(11

Motivationen er i bund nu, vi har heller ikke
grundleeggende viden om mange emner leengere”.

| et mere typisk klassevcerelsesmiljo bruger lcererne digitale veerktojer meget, og i nogle fag opfattes dette som
fornuftigt, hvor scerlige digitale programmer kan hjcelpe med at Icere, for eksempel i matematik eller fysik. Ellers
kan digitale platforme ogsa hindre Iceringen, da det ogsd er godt at Icere ting visuelt og ved at lytte il lcererne.
For eksempel er det meget bedre at Icese tekster i en bog end pd computerskaermen, hvor eleverne ikke kan
fage noter eller reflektere yderligere. Nogle gange husker eleverne fing bedre. hvis de arbejder i handen, frem
for af se pd skeermen. Hvis eleverne allerede er i klassevcerelset, giver det ikke alfid mening at bruge digitale
veerkfojer som supplement til de mere traditionelle veerktgjer.

Der er ikke nodvendigvis en veesentlig forskel mellem unge og gamle lcerere, der bruger digitale veerkfojer.
men snarere mellem de enkelte fag. For eksempel bruges de digitale veerktojer meget i matematik eller og gor
fingene leftere af forstd for eleverne (f.eks. at lave grafer eller lave beregninger). hvorimod eleverne i tilfcelde.
hvor en betydelig meengde Icesning er involveret, feks. i samfundsvidenskab, forefrcekker at bruge fysiske
boger og tage notater i hénden, da de pd denne made husker tingene bedre. S& til nogle opgaver er det nyttigt
at bruge digitale veerktojer, og til andre ikke. Det afhcenger i hoj grad af emnet og Iceringsformen (individuel/

gruppe).

Digitale veerkigjer kan veere komplicerede, hvis de bruges for meget. Nogle gange ville det veere bedre at
arbejde med papir og blyant.

Citater fra interviewpersonerne:

(11

1De enheder, vi bruger, er ikke det vigtigste. Det vigtige
er, at lcererne taler med os og forklarer tingene, og vi sa f.eks.
bruger digitale veerktgjer i grupper bagefter.
Det er meget godf, at vi nogle gange kan bruge
computere, men vi behover ikke at bruge dem hele fiden.
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Ndr der er meget leesning involveret eller instrukfioner.,
foretreekker jeg at lcere def direkte fra en leerer frem for en
YouTube-video. Jeq leerer bedre og mere, ndr nogen forklarer det for
mig.

Digifale veerkfgjer kan vaere smarte, sjove og hurfige,
fordi jeg hurtigt kan finde et svar, men def kan 0gsd give bagslag.
Til gruppearbejde kan det fungere godt, fordi vi alle kan arbejde pa
det samme dokument, men sd glemmer vi af tale om det, vi skriver.
S det bliver sveerere at kommunikere online, da vi gdr glip af nogle
aspekter ved gruppearbejde”.
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